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 چكیده
زمان توسط معلمان طراحي است؛ یکي اصلاح و پیشبرد طرح و دیگرری اصرلاح و پیشربرد اطرراح  در آموزش طراحي و معماری، مستلزم دو دیدگاه هم

 باشرد؛ دربه طرر  متتلرم ميموجود  های طراحي تأکید معلمان بعضاً بر آموزش اطراحي تفکرات   زماني محدود است. بر اساس دیدگاه دوم، در کارگاه

مقردم و در تعامرب برا )ورزی و تربیرت مهرارت او بررای اندیشرههرای آن  هرا و بري راهرهحالیکه پرورش ذهنِ طراح، برا اتفکرر طراحانره  و شرناات راه

و در مسیر   مهای تفکر طراحانه، ذهن طراح چگونه به تشتیص و تصمیدر راهلذا    تأثیری  ماندگارتر اواهد شد.  کار، در پیشبرد طراحان تازه(اندوزیدانش

ارائه الگوهرایي جهرت افرزایش توانرایي معلمران در  هدف این تحقیق  ؛یابد؟های آن، چگونه به تصحیح اشتباهات در فرآیند تفکر طراحي دست ميراههبي

در حرین طراحري، بره من رور هرای تفکرر  راهرههای آن و آشنایي با اطاهای شنااتي یا بيفهم بهتر ماهیت طراحي معماری از طریق تفکر طراحانه، راه

ماهیت ایرن تحقیرق کیفري و  شنااتي،است؛ به لحاظ روش  دستیابي به مسیری با قابلیت هدایت و اصلاح مؤثرتر دانشجویان در فرایند طراحي و معماری

 -ای و تبیین آنها بره روش توصریفيهکتابتان  -رویکرد آن اکتشافي است، گردآوری مباني آموزش و تاثیرات آن بر تفکر طراحانه براساس مطالعات اسنادی

های تفکر طراحانه از طریق تحلیب اطاهای شرنااتي، از راههها و بيتحلیلي اواهد بود؛ جهت ساماندهي داده ها، تفسیر مباني مذکور و تطبیق آنها با راه

رابطره تعراملي میران گي بره بیران چگرون   از یک سوتحقیق بتش اول  در مقوله نتایج تحقیق،  راهبرد استدلال منطقي و استنتاجي بهره برده اواهد شد.

معرفري وجروه، از سوی دیگرر    گیری از استعدادهای فردی دانشجویان و  دانشجو و معلم، به وسیله شناات شرایط مناسب تفکر و همچنین چگونگي بهره

نه از ایرن های شنااتي معرفي و مصادیقي طراحاتفکر تحت عنوان اطا  هایراهه، بينماید؛ در بتش دومرا تدوین ميهای تفکر طراحانه  انواع و فرآیند راه

های تفکر طراحانه و به طور توامران آگراهي از های تحقیق حاکي از آن است که شناات راهشوند. یافتهازی با بیان مباني ن ری ارائه مياطاها، به طور مو

ها، بره راهرهن بيکار ایردرك سرازو زیرا شود؛برای اصلاح معنادار طراح و طرح موثر واقع مي های آن، در مسیر دستیابي معلمان به مهارتي شایستهراههبي

 ها، حائز اهمیت است.حباندازه فهم سازوکارهای مربوط به یافتن راه

 

 های تفکر، اطاهای شنااتيراهههای تفکر، بي: آموزش طراحي و معماری، تفکر طراحانه، راهکلیدي هايواژه
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 مقدمه  . 1
در آموزش طراحي معماری، چگونگي تعامب صحیح میان معلم و دانشجو در جهت اصلاح و پیشبرد طرح و اطراح  و همچنین شیوه هدایت او توسط     

اتفا  ميمعلم   شود طراحان را در هنگام تفکر و ترسیم درست است که ميافتد،  طراحي حائز اهمیت است. لاوسون معتقد است: افرآیند طراحي در ذهن 

فرآیند    (؛ لذا برای آشکار شدن 1395،52های آنان ممکن است همیشه آشکار کننده افرآیند اندیشه  آنها نباشد)لاوسون،  اطوط تماشا کرد، اما اط کشیدن

به پدید آمدن زباني مشترك میان این دو یا همگرایي معنایي مي کند  باشد؛ وی به اتأمب )تفکر( در عمب  اشاره مياندیشه طراح، به اعتقاد اشون ، نیاز 

مشترك،14،1394)صدرام،   زبان  تفکر،  (.  برای  او  ذهني  عادت  و  دانشجو  برای  طراحانه   اتفکر  زمینه  بودن  مهیا  صورت  الاقانه  در  تولید  نتیجه  در  تری 

 میان تفکر و اط دانشجو به همراه اواهد داشت.   مفاهیم و انتقالشان از ذهن دانشجو به معلم و برعکس، به عنوان واسطه
ر طراحي تفکرات برای  لازمه فراهم آمدن این زمینه، دستیابي به الگوهایست که باعث توانایي معلم در شناات مهارت تفکر طراحانه و ارجح دانستن آن ب   

آن در د پرورش  به  نسبت  ماهیت طراحي،  بهتر  از طریق فهم  نیز معتقد است: امعلم طراحي،  دانشجو شود؛ اکراس   و  معلم  میان  مفاهیم،  انشجو  انتقال 

معلمان، موجب هدایت صحیح  شناسایي این الگوها توسط    ضرورت و اهمیت تحقیق پیش رو بدین گونه است که(.  15،  1395توانمندتر اواهد شد )کراس،  

بي  شود،اطا ميذهن دانشجویان معماری در مسیری بي به واسطه درگیر شدن  به طوری که طراحان  نادرست از الاقیت، که معمولاً  به جای فهم  تجربه، 

ند طراحي معماری یا تفکر طراحانه، برای رسیدن  مند در فرآیهای گذشته همراه است، به تفکری ن امحبای راههای فرمي و یا تکرار کلیشهذهنشان با نوآوری

های تعامب معلم و دانشجو در آموزش الا  )در مقابب آموزش فعال( با الگوهای تفکر  به ذهني الا  دست یابند. از این رو، هدف این تحقیق شناسایي شیوه

 باشد.ر در فرآیند طراحي معماری و توانایي معلمان در آموزش آن ميهای آن، جهت کسب مهارت دانشجویان برای تفکراههها و بيطراحانه و همچنین راه

 هاي تحقیق  پرسش
 های تفکر طراحانه(  یابد؟ )راهگیری در فرآیند طراحي معماری دست مي ذهن طراح چگونه با تفکر به تصمیم -
 های تفکر طراحانه(  راههشوند؟ )بيچه عاملي و چگونه باعث بروز تصمیمات اشتباه در فرآیند تفکر طراحي مي -

 فرضیه تحقیق 
توان اینگونه بیان کرد که آگاهي  باشد، اما ميای مشتص در ابتدای مطالعات نمي تحقیق حاضر با رویکردی کیفي و راهبرد استدلال منطقي، دارای فرضیه   

انجامد؛ تحقق این مهم توسط تفکر نقاد و افزودن مرحله  های تفکر طراحانه ميراههاز اطاهای شنااتي ناشي از تفکر سریع، به پیشگیری از طي کردن بي

اتتاذ تصمیم اواهد شد. افزایش کیفیت  تفکر طراحانه موجب  و تصمیم  در  به مراحب اتشتیص  میان اپیش    اتصحیح   تفاوت  به شناسایي  آگاهي  این 

 انجامد و تسلط بر تفکر طراحانه را در پي اواهد داشت.  اها ميجذهنیت ها به عنوان بارزترین اطاهای شنااتي و ااستنتا

 پیشینه تحقیق
تا کنون تحقیقات دراور توجهي در قالب مقالات و دانشجویان معماری،  به طراحان و  به رشته تحریر درآمده   در اصوص شیوه آموزش  از آن  اند که  کتب 

نقش تجربه با واسطه  (،  1377،سید امیر سعید محمودی  ) آموزش روند طراحي معماری؛ به کارگیری استعدادهای نهفته دانشجویان    :توان به مقالاتجمله مي

پرورش توانایي طراحي طراحان مبتدی  ،  ( 1391،علیمحمدی  سید غلامرضا اسلامي، غلامحسین معماریان، پریساو تجربه محیطي در آموزش معماری معاصر )

ایزدی،  غلامرضا طلیسچي)  معماری  بین ایده یابي و پردازش ایده در تفکر طراحي معماری،  (1391،  فر علیرضا عیني ،  عباسعلس  حمیدرضا شریم،  )   تعامب 

تاملي بر نقش دانش شتصي از موقعیت طراحي درشکب  ،  (1392،تفضليزهره  )   مقدماتي درباره حاف ه و نقش آن در تفکر طراحي،  (1392،  حمید ندیمي

الگوی  ،  (1394،وحید صدرام، حمید ندیمي  )  نقش دست نگاری استاد در آموزش طراحي،  ( 1393،مریم کلامي، حمید ندیمي  )گیری مولدهای اولیه طراحي  

محو1395،فیروز محمدی  ) طراحي مساله محور   یا راه حب  پورمند  (، طراحي مساله محور  علي  باقری طالقاني، حسن  )ابراهیم  ر در روش شناسي طراحي 

(،  طراحي  1397الدین سهیلي، حسین ذبیحي ،(، طراحي مدل تجویزی، استمرار الاقیت و آزمون آن در طراحي معماری )منوچهر تمیزی، جمال1396،

پیشینه کمک  به  ، معماری  مهردوست  الهام  ندیمي،  حمید  پور،  امین  )احمد  حمید    (1398ها  ترجمه  لاوسون،  اندیشند)برایان  مي  چگونه  طراحان  کتب:  و 

شریم(، و مشق معماری، سنت و بدعت در آموزش معماری )تالیم عیسي حجت( اشاره    رضاندیمي(،راه های طراحانه دانستن )نایجب کراس، ترجمه حمید 

 کرد.

به مقوله بيمقالات و کتب مذکور اگر چه منابع قابب اعتنایي در اصوص مباني ن ری تحقیق پیش رو به شمار مي    های تفکر در  راههآیند، اما هیچکدام 

اطاهای متداول در مسیر تفکر انسان، اندیشمندان تقریبا صد مورد از معایب  اند. در اصوص پیشینه  مواجهه دانشجویان معماری با فرایند طراحي ورود نکرده

ها و نتیجه  یابي تصادفي و بي منطق، پردازش سطحي دادهاند که حقیقترویکردهای اکتشافي را تحت عنوان ااطاهای شنااتي  و نااودآگاه شناسایي کرده

تواند  ها را نادیده بگیریم که این ميمقولاتي را باور کنیم که حقیقت ندارند و در مقابب واقعیت   شوند شوند؛ اطاهایي که باعث ميگیری شتاب زده منجر مي

تصمیم و  استنتاج  اصوص  در  را  روانشناسان  تبعاتي  باشد.   داشته  همراه  به  بک"گیری  تي  و    "آرون  شنااتي  اطاهای  درماني،  شناات  در  )متتصص 

 تفکر است،  اطاهای شنااتي(، بر اساس این فرض که بسیاری از اطاهای ما ناشي از اشتباهات  ویکردشناسي و)متتصص در ر "آلبرت آلیس"ها( و وارهطرح
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پایه درماني  شناات  عنوان  تحت  کردهمکتبي  به  ریزی  ورود  عدم  موجب  اطاها،  از  پیشگیری  و  تفکر  تصحیح  مکتب،  این  مبنای  بر  اند؛ 

اطا را در    10بندی کرده است. آلبرت آلیس  شود؛ این مکتب اطاهای شنااتي یا اشتباهات تفکر انساني را دسته گیری ميهای تصمیمراههبي

  8نیز    "دانیب کانمن"اند.  اطا شناسایي شده 8شناس علوم رفتاری، به تعداد ، روان "دیوید برنز"های اود نام برده و این اطاها در کتاب کتاب

ها را  به مثابه افکار منفي اودکار، ارزیابي و به دقت مورد واکاوی قرار  کند و آنای شنااتي را در کتاب ا تفکر سریع و کند  معرفي مياط

های فرایند طراحي محسوب  راههداده است؛ منابع مذکور اگر چه مباني قابب اتکائي در اصوص ادبیات پژوهش تحقیقات پیرامون اطاها و بي

د، اما آنچه مسلم است این است که در اصوص جایگاه و اهمیت اطاهای شنااتي و انواع آن در تفکرات طراحي تا کنون مطالعه قابب  شونمي

 توجهي صورت نگرفته و از این رو تحقیق حاضر از تازگي و بداعت براوردار اواهد بود. 

 روش تحقیق 
ین که در  این رویکرد، کشم و استتراج مفاهیم، از طریق بازشناسي مباني آموزش،  با توجه به ا ارویکرد  این تحقیق از نوع کیفي است و     

شناسي این تحقیق،  ها با تفکر طراحي صورت اواهد پذیرفت، اماهیت  آن  اکتشافي است. در روششناسي آموزشي و ارتباطات میان آنروان

به  اندیشه  و  تفکر  مباني  ادبیات  تکمیب  به من ور  )  گردآوری اطلاعات  عام )آموزش( و ااص  به شیوه کتابتانهصورت    -ایآموزش معماری(، 

بهره برده مي  -ها  از روش توصیفياسنادی است؛ در تحلیب داده به من ور تدوین چارچوب مفهومي راهتحلیلي  های  شود، در بتش توصیم، 

ویژگي معماری،  طراحي  آموزش  به  آن  مباني  بسط  و  طراحانه   مراحتفکر  و  عوامب  راهها،  این  و  ب  بازآفرینشي  طراحي  اصلي  دسته  دو  به  ها 

شوند؛ در بتش تحلیب، به دلیب وجود اطاهای شنااتي در دسته طراحي بازآفرینشي و مرحله تشتیص، با تحلیب اطای  آفرینشي تبیین مي

کند پردااته اواهد شد؛ در  طراحي ميحب  ذهنیت که در حوزه مساله طراحي رخ داده و ذهن طراح آن را جایگزین استنتاج در حوزه راهپیش

و در  مرحله ساماندهي داده انواع اطاها  از  فاصله گرفتن  راهکارهای  ارائه  به من ور  و  اساس اطاهای شنااتي طراحان  بر  نتایج  تفسیر  و  ها 

ب استنتاجي استفاده ميهای تفکر در مسیر طراحي، از راهبرد استدلال منطقي و  راههنتیجه بي  ای  تش، با تاکید بر وجود مرحلهشود؛ در این 

)تفک میانه تشتیص  قرار  واسط در  تفسیر  مباني، مورد  موازات  به  و  به وسیله مصادیق عیني  این مرحله  و تصمیم )تفکر الا (،  ر محتوایي( 

 گیرد. مي

 مباني نظري   . 2
ت  فرآیندی است که توسط آن ایادگیری، یادآوری  گیرد. اشنااقرار مي ( 1)شناسي شنااتياز من ر تبارشناسي، این تحقیق در حوزه روان   

سپاریم و در مواقع  کنیم، به حاف ه ميها اطلاعات را درك ميهایي که ما به وسیله آن پذیرد؛ فرآیندهایي دروني ذهني و راهو تفکر  صورت مي

داند که پردازش  شناسي شنااتي  نیز، انسان را موجودی مياروان(.  1368،390شود )بایلر،  کنیم، گفته ميها را از حاف ه فرااواني مينیاز آن

مطالعه شیوه  کننده راه  از  انسان  رفتار  تبیین  به  حوزه  این  گشاست؛  مسئله  و  به  اطلاعات  متکي  که  اطلاعات،  کاربست  و  تفسیر  توجه،  های 

نیزمي  فرآیندهای ذهني در جهت حب مسئله است، را  و احب مسئله   به موقعیتي  پردازشي    پردازد  مفروض  تبدیب موقعیت  برای  شنااتي 

شود. تفکر، محصول  کند. این پردازش که مستلزم دستکاری معلومات در دستگاه شنااتي )ذهن( است، اتفکر  نامیده ميمطلوب معرفي مي

جربیات و مشاهدات، شکب و سااتار  ای جدید، به تافزاید است و ذهن در مواجهه با مسئلهتجربه و مشاهده، به اضافه آنچه که ذهن به آن مي

به آنچه با تجربه و مشاهدات کسب کرده )تفکر محتوایي( ميمي پردازد، در  افزاید و به الق اندیشه )تفکر الا ( ميدهد؛ ذهن  محتوایي را 

 بایست آنچه که اود الق کرده را نیز ارزیابي )تفکر نقاد( نماید.  حالیکه مي
پژوهي وارد کرده است. بر  را به حوزه طراحي  (2)  ای تفکر ، اصطلاح تتصصي اتفکر طراحانه  یا اتفکر طراحي طراحي به عنوان اراهي بر    

(.  18  ، 1392بایست به نسبت طراحي با ذهن انسان، ذیب مفهوم اتفکر  و به طور ااص اتفکر طراحانه  توجه داشت )تفضلي،  این اساس مي 

گوید طراحي، ریشه در روش تفکر محتوایي، الا  و نقاد دارد و او آن را  جدید برای هزاره جدید، مي  دکتر ادوارد دی بونو نیز، در کتاب تفکر

گیرد  د( قرار ميترین بتش الاقیت مولد )در برابر مقلّهای نوین و الگوی الاقیت، در اصلينامند که این تفکر بر پایه روشاتفکر طراحي  مي

 (.  15 ،1384)فیضي، 

 .بحث3

 هاي تفكر طراحانه  راه  . 3-1

 فرآيند طراحي؛ تفكر طراحانه يا طراحي تفكرات   . 3-1-1
های تفکر و تفکر طراحانه، لازم است به نقطه مقابب این دیدگاه، یعني آموزش تفکرات اشاره شود؛ چرا  انواع و راه  پیش از پردااتن به مزایا،   

ورزی که جذب کردني و دروني است( بر آموزش تفکرات )یا دانش اندوزی که کسب  که در فرآیند طراحي معماری، پرورش تفکر )یا اندیشه

ای بدین گونه  های آموزش تفکرات به تنهایي و در قالب انتقال دانش محتوایي در مقابب دانش رویهني و بیروني است( مقدم است؛ کاستيکرد

بایست توسط معلم پر شود و در این حالت، دانشجو فعالیت چنداني نداشته و  است که در آن ذهن دانشجو مشابه متزني االي است که مي

پایدار در طراح بر اثر اتجربه     ب و پذیرنده دارد. لذا طراحي معماری یک افرآیند  است که شامب اتغییرات  تدریجي نسبتاًبیشتر حالت منفع

 توان به شرح زیر مورد بسط و تفصیب قرار داد باشد؛ سه واژه افرایند، تغییر و تجربه  را نیز ميمي
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آغاز و پایان بودن و پویایي حاوی معنای  فرآیند: روابط جاری و مستمر، پویا و در اتغییر  مداوم؛ جاری و مستمر بودن مستلزم بي .1

 تعامب مدام اجزاء و متغیرهای موجود است. 
و یا تغییرات موسمي،    تغییر: عبارتست از تغییر تدریجي با سبک اتجربه ، و این تغییر مغایر است با تغییرات انگیزشي، با استگي .2

   ای.تصادفي و لح ه
تأثیرپذیری(   .3 و  )تأثیرگذاری  یکدیگر  بر  محیط  و  طراح  متقابب  تأثیر  از  عبارتست  و  است  مشاهده  و  حرکت  تلاش،  تجربه: حاصب 

 (.  14 ، 1371)شعباني، 

 مزاياي پرورش تفكر در فرآيند طراحي   . 3-1-2
ی، جا دارد به مضمون تفکر در معنای عام آن از دیدگاه براي اندیشمندان معاصر اشاره شود،؛  در بیان اهمیت تفکر در فرآیند طراحي معمار   

اثبات مي"دکارت"از من ر   معتقد است: ما فقط    "هایدگر"کند.  اراده کرده و تتیب و تصور مي  کند،: تفکر آن چیزی است که شک، درك و 

نماییم، به طور مستقیم  حال اندیشیدن هستیم، به محض اینکه قبول به یادگیری ميشویم که در  وقتي موفق به درك معنا و مفهوم تفکر مي

مي کهاقرار  نمي  کنیم  اهمی هنوز  حائز  نکته  کنیم.  تفکر  تمامفرایندها  توانیم  در  اتفکر   که  است  این  در  نیست،ت  نهایي  تفکر    هدف  بلکه 

ي منجر شود، به بیان دیگر در راستای تعامب سلسله مراتبي اندیشیدن در  بایست به شناات صحیح ذهني و آن نیز به باور تثبیت شده عینمي

ها موجب تقویت مفاهیم ذهني دانشجو برای ااندیشیدن ، اندیشیدن موجب کسب معرفت و  برقراری ارتباط میان ن ر و عمب، انتقال اندیشه

به س  ایجاد اباور  در گرایش  به  بهتر منتج  نهایت شناات  بهتر  و در  به دلیب  اشناات  اثر تکرار، که  بر  نه  باوری که  وی عمب اواهد شد؛ 

معلول   معین،  عملي  انجام  برای  منطقي  گرایش  بنابراین  هستند،  معیني  علب  معلول  باورها  دیگر،  بیاني  به  است.  شده  حاصب  شناات 

 (.  80ااندیشیدن  است )همان، 

افزایي در  آموزش الا  در مقابب آموزش فعال نام دارد و مبنای آن پرسشبه تعبیر عیسي حجت،    این شیوه آموزش، مبتني بر پرورش تفکر،   

سازی، هدایت و کنترل برای کسب و درك مهارت توسط دانشجویان  باشد و وی معتقد است: کار معلم در این شیوه زمینهافزایي ميبرابر دانش 

نبوده و در واقع نوعي ارتباط دروني میان آن  است؛ به دانشجو  انتقال دانش از معلم  هاست و فرآیند پیشبرد طرح در آن اهمیت  این آموزش، 

تواند به تعداد دانشجویان راه حب  مي  ایبیشتری نسبت به محصول نهایي یا طرح دارد. همچنین در این روش از دیدگاه وی اهر صورت مسئله

ته باشد، تربیت باید هر کسي را در یافتن جواب اودش همراهي و هدایت کند و این مستلزم آن است که به هر شاگرد به چشم  متفاوتي داش

نماید . )حجت،  پدیده اتتاذ  و رسم ااصي  راه  او،  تربیت  برای  و  بنگرد  متفاوت  و  (. در کارگاه71  ،1382ای  تفکر  این  های طراحي معماری، 

به قابلیت و توانایي هدایتگری معلم بستگي موفقیت مهارت و کاربست   قابلیتي که بر پایه شناات    دارد،  آن توسط دانشجویان، تا حد زیادی 

او در مهیا نمودن شرایط مطلوب ذهني )دروني( و عیني )بیروني( این تفکر در    های آن و براساس توانایيمعلم از چگونگي تفکر طراحانه، راه

بنا تعاملي میان معلم و دانشجو است، همچنین شناات معلم    در یک کلام،  نهاده شده است.  کارگاه  پرورش و هدایت تفکر، مستلزم ارتباط 

؛ ساات شنااتي، مجموعه مفاهیم و اطلاعاتي است که در یک زمینه مشتص در ذهن  (3)شناسي سااتیا    تجارب گذشته دانشجو   نسبت به 

یند؛ فرایند تفکر نیز، روند جریاني مستمر در ارتباط با گذشته، حال و آینده است، جریاني  گوآید که به آن اازانه ذهني  ميفرد به وجود مي

واره  ( نیز معتقد است که طرحBartlett, 1932)  "بارتلت"(.  19دهد )همان،  که در آن گذشته، پایه و اساس وضع فعلي آن تفکر را تشکیب مي

برای سازماندهي و تفسیر وقایع آینده    یا تصویر ذهني دروني شده براساس تفکر، عبارتست از مجموعه من م و فعالي از تجربیات گذشته که 

ها و تجارب گذشته دانشجو، منجر به ارائه مفاهیم جدید براساس سطح توان و  (. با این تفاسیر، بررسي زمینه1395،165کاربرد دارد )لاوسون،  

 شود.  ادراك او مي 

کننده شرایط مطلوب برای تفکر اواهد بود، در واقع او پیگیر روش جذب تجربه )تفکر( به جای انتقال یا کسب  در روش تعاملي، معلم ایجاد     

( Bruner,1968) "برونر"(. 1371،21تر اواهد بود )شعباني، باشد که با این تعبیر، دانشجو نیز در براورد با مسائب فعالاطلاعات )تفکرات( مي

ها را با مسائب روبرو  ها قرار داد، بلکه باید آن کند که ادانشجویان را نباید در معرض دانستهوزشي ، بیان ميدر کتاب ابه سوی یک ن ریه آم

(، با این دیدگاه، حب مسئله نوعي یادگیری است که  1371،34کرد تا اود به کشم روابط میان امور و ارائه راه حب آن اقدام کنند  )شعباني،  

کند. برونر نیز معتقد است که  نیز از تعبیر ادانست به وسیله انجام دادن  استفاده مي  "برایان لاوسون"ای که  ونهباشد، به گمستلزم تفکر مي

گیرد. این چگونگي، با فهم و تفکر دارای  گیرد، بلکه مهم این است که اچگونه  )رویه( فرا ميمهم نیست دانشجو اچه چیز  )محتوا( را فرا مي

 . گیردهای معلم سرچشمه ميفعلیت رسیدن این مهم از توانایي و مهارتشود و نحوه به  غنا مي

 تفكر و تفكر طراحانه  . 3-1-3
یادگیری    آن  در  که  است  فرآیندی  ميتفکر  سازماندهي  و  دستکاری  گذشته  جمعهای  مکان  و  مفاهیم شوند  و  معلومات  یادآوری  و  آوری 

مي دیگر،  تعبیری  به  است.  حاف ه  اگذشته،  در  تغییر  ایجاد  و  تصرف  و  داب  را  اتفکر   حاف ه  توان  در  شده  ذایره  طلاعات 

که  1346،86)سیم،دانست  آنجا  از  حوزه  (.  در  حاضر  س تحقیق  دارد،  قرار  شنااتي  ارتباط روانشناسي  این  در  اشناات   مهم  جنبه  ه 

های گذشته )تفکر( بر فرآیند  اند، زیرا تجربهباشند؛ در این میان اتفکر  و ادراك دو جنبه جدا نشدنيعبارت از ادراك، یادگیری و اتفکر  مي

مي تأثیر  محیط  ادراك  به  پاسخ  و  ميگذارند  قرار  تأثیر  تحت  را  تفکر  چگونگي  نیز  دیگر )ادراك(  از سوی  یادگیری  دهد،  بازسازی  های  چون 
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انواع تفکر را به اشکال تصور، تتیب و    "لاوسون"های تازه بیانجامد، لذا تفکر و یادگیری مکمب یکدیگرند.  تواند به یادگیریگذشته )تفکر(، مي

و اتفکر استدلالي معرفي مي ندارند و  کند؛ اتصور   به معني ایجاد چیزهایي است که وجود اارجي  به ترتیب،    "لاوسون"تتیب   این دو را 

بي اجریان  و  واقعیت   در  اندااته  لنگر  ميارویای  مفید  طراحي  برای  و  کرده  معرفي  آگاهي   تفکری  مهار  نیز  استدلالي   اتفکر  داند؛ 

با تلاش ارادی برای هدایت اندیشه در جهت ح (. بر این مبنا، ویناکه  1395،160اصلي معین و با غلبه بر موانع است )لاوسون،  اودآگاهانه و 

(Vinake,1974نیز انواع تفکر را دو دسته کلي مي ) :داند   
 گشایي برای حب یک مسئله محیطي )بیروني(  فعالیت منطقي مسئله (:4( )استدلال )تفکر هدایت شده .1
 ذشته، فارغ از یک مسئله محیطي )دروني(  ترکیب تجارب گ (:5( )تتیب )تفکر اودبیانگر .2

  ( 7)و تتیب(  6)اندیشند ، دو شیوه مفید تفکر برای طراحان را، همین دو دسته فو  یعني استدلاللاوسون نیز در کتاب اطراحان چگونه مي

 (  1(. )جدول شماره 169، 1395،داند )لاوسون، مي

 
 : دو شیوه مفید تفکر برای طراحان به تعبیر لاوسون، )مااذ: نگارنده(1جدول 

 بتش تأثیرگذار مغز ویژگي هدف  تفکر 

 نیمکره چپ مغز  مسئله گشایي نتیجه ااصهدف دار و معطوف به  استدلالي

 نیمکره راست مغز  پردازی ایال سازمان نیافته و شتصي هدف، بي تتیلي

    

به دو دسته اتفکر و حاف ه  و  Guilford, 1956گیلفورد )   نیز به سه دسته تقسیم ( در مقوله اندیشه و شتیصت، عوامب ذهني را  تفکر را 

ميمي بیان  وی  ارزیابي ؛  و  تولید  اادراك،  تحلیبکند:  توان  از  عبارتست  ادراك  که  طبقهدارد  )گرایانه  شناات  و  کردن  لاوسون،  بندی 

 کند. معرفي مي 1بندی را نیز در سه محتوای اشکلي، سااتاری و مفهومي  به شرح نمودار شماره (، وی این ن ام طبقه1395،171،

 

 
بندی گیلفورد، )مااذ: نگارنده(: عوامب ذهني تفکر بنا بر تقسیم1نمودار 

مي    بیان  ميگیلفورد  تأثیر  فهم  و  تشتیص  بر  ابتدا  ادراك  که  ميدارد  مسئله  یا حب  اتولید   به  منجر  و سپس  دیگر  گذارد  بیان  به  گردد، 

ابازشناسي ن م  )شکلي، سااتاری و مفهومي( توسط عوامب ادراك، به ابازآفریني ن م  )شکلي، سااتاری و مفهومي( توسط عوامب تولید  

)شود؛  منتهي مي ورتهایمر  تولید است.  عوامب  به دست  بلکه  ادراك،  به دست عوامب  نه  ن م  ایجاد  برای  توانایي  ( در Wertheimer, 1969و 

بندی دوتایي دیگر از آن،  های او از تفکر مولد، یک تقسیمبندیکند که براساس دستهیابي اندیشه اشاره ميمفهوم اتفکر مولد ،  به کلیت جهت

 ست.قابب ارائه ا 2تحت عنوان اتفکر همگرا و واگرا ، مطابق جدول شماره 
 ها، )مااذ: نگارنده(های آندی تفکر مولد از دیدگاه ورتهایمر و ویژگيبن: دسته2جدول 

 نوع تفکر طراحانه  بتش تأثیرگذار مغز ویژگي نوع فرآیند  تفکر مولد  

 تفکر نقاد  نیمکره چپ مغز   گرا )عمودی( وحدت فرایندهای عقلاني و منطقي  همگرا 

 تفکر الا   نیمکره راست مغز   )افقي( گرا کثرت فرآیندهای شهودی و تتیلي  واگرا  

     

تحقق  گیلفورد، تفکر همگرا و واگرا را، دو بُعد مجزا و مستقب از توانایي طراح دانسته و معتقد است که این  دو در هر طراح، به نسبتي مشتص  

توان سه نوع تفکر  بندی دوتایي ورتهایمر از تفکر مولد، ميبندی گیلفورد از عوامب تفکر و تقسیم(. بر مبنای دسته1395،176یابد )لاوسون،  مي

 معرفي کرد.  3عنوان انواع اتفکر طراحانه  بر اساس جدول شماره امحتوایي، الا  و نقاد  را به 

 
 بندی عوامب تفکر، )مااذ: نگارنده(طراحانه براساس دسته: انواع تفکر 3جدول 

 تفکر طراحانه  ویژگي تفکر  مرحله تفکر  عوامب تفکر 

 محتوایي شناات مسئله  تشتیص ادراك

 الا  الق راه حب  تصمیم  تولید

 نقاد نقد راه حب  تصحیح ارزیابي 
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های تفکر، دستیابي به پاسخ چگونگي پرورش اتفکر طراحانه  در دانشجوی معماری توسط معلم در فرآیند  با تبیین عوامب، مراحب و ویژگي    

دستمایه تبیین  و  مستلزم شناات  معماری،  در  طراحي  را  معلم  بتواند  که  است  فرآیندهایي  و  تفکری  ها  به  برای رسیدن  دانشجویان  هدایت 

( و هر محتوای  1394،8ها و فرآیند تفکر، متناسب است با امحتوا  و انوع  تفکر در فرآیند طراحي )صدرام،مند راهنمایي نماید. دستمایهن ام

نو  هر  و  محتوایي(،  و  نقاد  )الا ،  تفکر  شیوه  نوع  یک  سیم(،  از  نقب  به  آفرینشي  و  )بازآفرینشي  طراحي،تفکر  در  تفکر  شیوه  دارای    ع 

 (.  4های ااص اود است. )جدول شماره دستمایه

 
 های تفکر طراحانه، )مااذ: نگارنده(: محتوا، انواع و دستمایه4جدول 

 

 

 

 

 
ها با انواع تفکر طراحانه )محتوایي، الا ، نقاد(، مدل و الگوی مناسب  تولید و ارزیابي( و ارتباط آن  با استنباط از عوامب ذهني تفکر )ادراك،    

باشد )محمودی،  استفاده از الگوی تفکر تعاملي با سه نوع تفکر محتوایي، الاقانه و نقادانه مي  تفکر در فرآیندی پیچیده مانند طراحي معماری،

1382، 226  .) 

 هاي تفكر طراحانه  راهه بي  . 3-2
که  کند  بری استفاده ميهای میانگیری، از راهتر کردن تصمیمها برای سادهشوند؛ ذهن آنطراحان در تفسیر مسائب، گاهي دچار اطا مي   

ای )ذهني( است که طراح به طور نااودآگاه در حرکت  های تفکر طراحانه، ناشي از اطاهای اندیشهراههشوند. بيها اتم ميراههمعمولاً به بي

د  یابد؛ ااطاهای منطقي ، طراح را در فرآینشود؛ این اطا به دو صورت منطقي و شنااتي بروز ميذهني از مسئله به راه حب به آن دچار مي

کند. لاوسون به نقب از  تفاوت ایجاد مي  ذهني طراح،   میان واقعیت بیروني و ادراکات   دچار اشتباه کرده، و ااطاهای شنااتي ،  استدلال ذهني

ه  های طراحي را بتوان صرفاً همانگونه که هست، و ن طلبد، اگر سااتار مسئلههای جدید را ميگوید: امسائب جدید شکبالکساندر و چرمایم مي

های پیشین درك کرد؛ هر مسئله طراحي، سااتار ااص اود را دارد و طراحي صحیح به توانایي طراح با همسویي با این  به صورت راه حب

است.  وابسته  طرح،درکارگاه  سااتار  اصلاح  فرآیند  در  و  معماری  طراحي  مي  های  محتوایي  اصلاح  طرح  در  موجود  شوند،  معمولا اطاهای 

انتتاب رویه  بلکه به دلیب تصمیم  ها(،با اطاهای موجود در طرح نه به دلیب کمبود دانش محتوایي )یا اندیشهدرحالیکه که غال های اطا در 

 کند.  نادرست، به صورت نااودآگاه است که در استفاده صحیح از دانش محتوایي نیز ایجاد اشکال مي
ای را تشتیص داده و براساس آن تصمیم  ای از مراحب تشتیص و تصمیم توسط طراح است، آنگونه که طراح مسئلهمجموعهفرآیند طراحي     

دهند؛ اطاهایي که طراح را با ادراکي تحریم شده از مسئله اصلي طرح روبرو کرده و  گیرد. ااطای شنااتي  در مرحله تشتیص رخ ميمي

مي محدود شدن الاقیت  لموجب  مي شوند.  مرحلهذا  تصمیم،  و  تشتیص  مراحب  کنار  در  به  بایست  این  که  گیرد  قرار  اتصحیح   نام  به  ای 

ها توسط معلم ارتباط دارد، تا با پرورش ذهن دانشجویان و آگاهي  راههشناات و کسب مهارت در آگاهي از اطاهای متداول شنااتي یا بي

ها که  راههها را  در مسیر تصحیح هدایت نماید. برای درك سازوکار این بيتفکر نقاد، آن  ها نسبت به اطاهای مذکور با به کار بردندادن به آن

به یافتن راه اندازه فهم سازوکارهای مربوط  بیرون  به  ابتدا شناات مراحب ادراك و تشتیص دنیای  های تفکر طراحانه حائز اهمیت است، در 

 نماید؛ توسط ذهن طراح ضروری مي

 

 گیري  هاي ذهني قضاوت و تصمیم سیستم  . 3-2-1
به دنیای    "ریچارد وِست"و    "کیت استانوویچ"شوند؛ این دو سیستم نتستین بار توسط  ها در ذهن انسان توسط دو سیستم اتتاذ ميتصمیم   

نوع  روان به ترتیب تحت عنوان فرآیند  بعدها  برده شد )کانمن،  از آن  2و    1شناسي معرفي شدند که  ، نااودآگاه    1(. سیستم1394،21ها نام 

های سریع و بدون تأمب است، )سریع، غریضي، احساسي(؛ سیستم ، اودآگاه بوده و کارش ارزیابي،  اش پاستگویي و ارائه دستمایهبوده و وظیفه

 های ذهني است. )آهسته، اوداواسته، منطقي(  تر و استنباط منطقي از دستمایهتفکر پرمایه نقادی،
نیازمند سایهي از طراح سوال ميمصدا : وقت به سرعت     1بند، پاسخ این پرسش را سیستمبان است یا تابش شود که جبهه جنوبي سااتمان 

که سؤال ميمي زماني  اما  پاسخ  1درجه چقدر است، سیستم    31بان جبهه جنوبي در عرض جغرافیایي  شود، عمق سایهدهد؛  ارائه  به  قادر   ،

 نماید. واگذار مي 2ستمباشد و پاسخ را به سینمي
گرا است  ، حاف ه تداعي  1(. هسته اصلي سیستم76  ،تواند تربیت شود )همان، قابلیت کسب مهارت داشته و مي2بتشي از فعالیت سیستم      

ارزیابي مي به  تفکری حدسي،  و  دنیا  از  تعبیری منسجم  با  تجربه  2ستمپردازد. هسته اصلي سیکه  مانند  های ذهننیز،  عواملي  با  گراست که 

 های تفکردستمایه  تفکر نوع  محتوای تفکر 

 پذیرشي/ گردآوری اطلاعات  محتوایي بازآفرینشي 
content thinking 

 آفرینشي
 پذیری/ اصالت/ تازگي/ سازماندهي )واگرا(رواني و سیالي/ انعطاف الا 

creative thinking 

 گری )همگرا(تفسیر/ تجزیه و تحلیب/ ارزیابي/ استنباط/ اود تن یم  نقاد
critical thinking 
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ریزی کارکردهای اودکار  با برنامه  1های سیستم، تغییر در روش2(. توانایي کارکردهای سیستم5انتتاب و تمرکز همراه است )جدول شماره  

 حاف ه و توجه است. 

 گیری براساس ن ریه کانمن، )مااذ: نگارنده( های ذهني قضاوت و تصمیم ، سیستم5جدول 

 سطح آگاهي  هسته اصلي ویژگي گیری ذهن سیستم تصمیم

 نااودآگاه  گراحاف ه تداعي  سریع/ غریضي/ احساسي  1سیستم 

 اودآگاه  گرا تجربه ذهن آهسته/ اوداواسته/ منطقي  2سیستم 

  
به طور مداوم پیشنهادهایي را در قالب ادراکات شهودی، عقاید    1اند؛ به این ترتیب که سیستماین دو سیستم به طور معمول با هم در تعامب     

تأیید سیستممي  2سیستمو امیال به   به اعمال تبدیب مي2دهد، در صورت    ، شوند )همان، این ادراکات شهودی و عقاید به باورها و آن امیال 

بروز مي37 باورها در ذهن  تأیید است که تفاوت میان عقاید و  تأیید در صورت تشتیص انحرافات ذاتي  ( و در صورت عدم  کنند و این عدم 

   ذهن، در صورت عدم کنترل، دارای انحرافات زیر است:  1پیوندد. سیستمبه وقوع مي 2، توسط سیستم1سیستم 
 این سیستم درك کمي از منطق دارد.  .1
 دهد.  شود پاسخ ميتری نسبت به آنچه پرسیده ميهای آسانبه پرسش .2

شود. اسکیس شامب  دانشجویان معماری ارائه ميبه    %10مصدا : اسکیسي تحت عنوان طراحي یک اانه ویلایي بر روی زمین شیبدار با شیب  

باد مطلوب و ...( است و در این میان    گیری از من ر، تابش مناسب،بندی برای بهرهمسئله آشکار )شیب زمین( و مسئله پنهان )کاربست تراس

کند!، در واقع ذهن طراح، صورت مسئله  های پنهان مسئله، طراحي اود را با تسطیح شیب آغاز ميممکن است دانشجویي بدون توجه به لایه

 پردازد.حب ميالحساب ساده کرده و برای این مسئله جدید به ارائه راهرا تغییر داده و آن را علي
موارد سیستم    از  بسیاری  راه  1در  به  و حتي  داده  تغییر  را  مسئله  درهایي اطا ميحبصورت  که  در   رسد؛ چرا  تصمیم  و  تشتیص  فرایند 

  شود. شتیص اشتباه منجر به تصمیم اشتباه ميتطراحي، 
موقعیت  1سیستم .3 اطاهای  در  و  بصری(  اطای  )مانند  ادراکي  اطاهای  شامب  اطاها  این  دارد؛  اطا  انجام  به  میب  ااص،  های 

   (. 39 ، باشند. )همانذهني )یا اطاهای شنااتي( مي
های معبد پارتنون یونان و همچنین بناهای دو سوی میدان  های عامدانه و آگاهانه طراحي در ستونتوان در تکنیکاین اطای ادراکي را مي  

  کاپیتولینه در رُم نیز مشاهده کرد. نکته قابب توجه در اینجاست که اطاهای ادراکي فقط یک وجه از اطاهایي است که ذهن طراح به آن دچار

به مراتب ستتشود و تشتیص اطاهای ذهني )مي به  625،تر از تشتیص اطاهای ادراکي است )همانشنااتي(،  (. اطاهای شنااتي نیاز 

آن میان  توجه  کنترل  ذهني،  سیستم  دو  تعامب  از طریق  که  دارند  مهارتي  با  کارکردهای  پیشگیری  در  ذهني  عادات  و  و شناات اطاها  ها 

 پذیر است. آید، امکانبه دست مي 1سیستم

 ؛ آسايش و تنش ذهني   2و   1ارتباط سیستم   . 3-2-2
تأثیرگذار است؛ آسایش ذهني منجر ميمقوله آسایش یا تنش ذهني، مقوله  در ارتباط میان دو سیستم ذهني،    نگری یا  شود به سطحيای 

اطای کمتری را نیز در پي    تر وشود. تنش ذهني، عملکرد عقلانيجدی نبودن نسبت به تفکرات طراحي، که در نتیجه موجب تلاش کمتر مي

هدایتگرند، این عقاید اگر به شدت منطقي به ن ر بیایند،    1گردد. در بیشتر موارد و مسائب، عقاید سیستم  دارد که باعث تلاش بیشتر ذهن مي

آنگا داریم،  اعتقاد  آن  به  ما  که  باشند  منبعي  از  یا  و  باشند  ما همتواني داشته  تمایلات  و  اعتقادات  با دیگر  ما احساس اآسایش ذهني  یا  ه 

( و طراحان بیشتر تحت تأثیر آسایش فرااواني  101،است که ما را در معرض اطا قرار مي دهد )همان  1اواهیم کرد و این از ثمرات سیستم  

ذهني مي  1سیستم  فرااوانده  که  محتوایي  تا  ذهنيهستند،  سیستم  پرزحمت  کارکردهای  وقتي  ا  2شود.  است،  یافتن  انجام  حال  تنش  در 

تر تغییر به حالت درگیرتر و تحلیلي  را تجهیز و رویکرد به مسئله از حالت معمولي و حدسي،  2شود و این احساس، سیستم  ذهني  احساس مي

 (  6تأیید نتواهند شد. )جدول شماره  1های حدسي سیستمکند، در نتیجه پاسخمي
 

 ی ذهني ارتباط دو سیستم، )مااذ: نگارنده(ها، ویژگي6جدول 

 سطح تلاش ذهني  ویژگي کارکردی  ویژگي ذهني  سیستم ذهني

 تلاش کمتر نگر/ جدی نبودن در تفکرسطحي آسایش ذهني  1سیستم 

 تلاش بیشتر  تر/ الاقیت و اطای کمترعقلاني تنش ذهني  2سیستم 

 

تر  بندد و مهمتوجه بیش از اندازه طراح به یک ایده، چشم ذهن او را به تفکر در اصوص حقایق بارز مي  :کنترل توجه میان دو سیستم

ست و این محدودیت مأاذ  اینکه معمولاً طراح نسبت به این غفلت اود نیز دچار غفلت است. ظرفیت ذهن هر فرد برای ابذل توجه  محدود ا

شود. گیری طراح ميرفتارهای ااص ذهن و منبع تصمیم
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های اقلیمي،  پردازی از قبیب لایههای تأثیرگذار در ایدهمصدا : توجه همه جانبه، در طراحي محوطه باز میاني در یک مجتمع به تمامي لایه

...، موجب ایجاد وحدت و همشناسي، سازه،زیبایي نادیده گرفتن رابطه سلسله مراتبي   رایي اجزاء در کلیت طرح،گ اعتقادی و  یا  و عدم توجه 

 ها، باعث عدم انسجام در طرح اواهد شد.)طولي( میان لایه
های دیگر  ها غافب کرده و حتي نسبت به برانگیزانندهتمرکز توجه بر یک ایده مشتص، ممکن است طراح را عملاً از سایر  ایده  از طرف دیگر،   

 توجه نماید.  بي
تواند موجب پنهان  های اقلیمي و تمرکز توجه یک جانبه به یکي )مثلاً جریان هوا(، ميمصدا : در جانمایي فضایي، عدم توجه به برآیند ایده

و ...( نیز عواقبي در  توجه به فرم و مغفول ماندن عوامب دیگر )مانند ضوابط، فرهنگ    های اقلیمي دیگر )مانند تابش( شود و یا مثلاً  شدن ایده

 پي اواهد داشت. 

ذهنیت  )پیش فرض( است و در این اطا  شود، ااطای پیشناشي مي  1ترین اطای شنااتي که از سیستممهم  :خطاها و عادات ذهني

، پیش استنتاج قلمداد شده و در راهذهنیتمعمولاً  به عنوان  چگونگي ایجاد اطای ذهني  گیرند. پیش از شرح  حب، مورد استفاده قرار ميها 

پیش اشارهتوسط  آن،  به  مربوط  ذهني  عادات  ذکر  و  پیشذهنیت  و  استنتاج  میان  تمایز  به  در  ای  نقاد  تفکر  برای  مهارتي  عنوان  به  ذهنیت، 

ذهني  طراحي، کنش  یک  ااستنتاج   است؛  مسئله  ضروری  درستي  به  توجه  با  فرد  که  دیگری  است  چیز  صحت  به  دیگر،  رسدو  ميای 

 ایم.   تر فراگرفته و در مورد آن تفکر نکردهایم، آن را پیشذهنیت  چیزی است که ما آن را صحیح افرض  کردهپیشا

دعوت  پیش:  ذهنیتخطاي پیش اکلیشه ،  یا  پیشذهنیت  این  اگر  است؛  تجربیات  از  ذهن  داشته  نااودآگاه  ااستفهامي   ذهنیت حالت 

ذهنیت با  باشد، منجر به اتعریم معنا  شده و نتیجه مطلوبي دارد. اما اگر حالت اتطبیقي  به اود بگیرد، اتحمیب معنا  و جایگزیني پیش

 (.  2ای از مسئله دارد )نمودار شماره ای، ریشه در درك کلیشههای کلیشهحباستنتاج را در پي اواهد داشت. در واقع، تکرار راه 
 

 
 ها، )مااذ: نگارنده(: انواع پیش ذهنیت و تأثیرات آن2نمودار 

اواند؛  (، بر پایه تجربیات برانگیتته شده، تفکرات دیگر را نیز به ذهن فرا مي1سیستمگرا )هسته اصلي  ذهنیت، حاف ه تداعيدر اطای پیش   

افتند و باعث ایجاد تقویت  (. این مراحب به سرعت اتفا  مي72، هاست )همانویژگي بارز این مجموعه پیچیدة رویدادهای ذهني، پیوستگي آن

معاني    ( یا 9ها )ایدهو سازوکار مولد این رویدادهای ذهني،اتداعي    گویند ( مي8ا )گرتداعيشوند که یکپارچه است، به آن اانسجام  واکنش مي

دانند که در این شبکه، هر فکر با فکری دیگر در ارتباط است؛  ای ع یم یا حاف ه ارتباطي ميهایي در شبکهشناسان، تفکرات را گرهاست. روان

هایش و  کند: علت و معلولي، چیزی با ویژگياگون ارتباطات فکری را اینگونه بیان مي(، انواع گون18)فیلسوف اسکاتلندی قرن    "دیوید هیوم"

بر این اساس، تمایب حاف ه تداعي81هایشان)همان:  بندیچیزها با طبقه بر تفکر علت و معلولي است و نه تجزیه و تحلیلي، و این(؛  گونه  گرا 

شود؛. این  ذهنیت ميهای ذهني، مرتکب اطای پیشو انت ام و بر پایه پیوستگي ایدهاست که ذهنِ بدون مهارت، با عدم تمایز میان احتمال  

های  حبنماید؛ انتقال بدون تفکر راه های حال و آینده آماده ميیابيهای سریع از تجربه گذشته، طراح را برای ایدهکارکرد به صورت دستمایه

 ست:  ای جدید در زمان حال از این گونه اگذشته، به مسئله
ها( با سه مقوله روبرو هستند: واقعیت )مستقب از طراح(، عینیت ذهنیتمصدا : طراحان در مواجهه با یک مسئله )با توجه به فیلتر رواني پیش

)بتشي از اطلاعات درك شده( و ذهنیت )با بار معنایي ااص(. مقوله ذهنیت )تصویر ذهني( در ذهن طراح موجب تشتیص تمایز دو چیز از  

شود. یا تداوم فرم چلیپایي پلان کلیساها در آثار معماران  هم )مانند ایابان از بزرگراه( و یا تعاریم متفاوت ذهنيِ دو فرهنگ از یک واژه مي

ني از  های معماران ایراو همچنین تکامب فرم حیاط مرکزی، ایوان، گنبد و ... در طرح -از صدر مسیحیت تا باروك  -اروپایي در چند دوره متوالي 

توان به حضور رد پای  ذهنیت طراحان بر آثار ایشان است. در مثالي دیگر ميقرن سوم و چهارم هجری  تاکنون، شواهدی بر تأثیر مطلوب پیش

اربرد  در واقع ک   ذهنیات آنان اشاره کرد.های طراحي دانشجویان با توجه به پیشیک سبک و یا آثار یک معمار )آگاهانه یا ناآگاهانه( در پروژه

انتقال تفکرات )یا تحمیب معنا( و    ذهنیت، اگر با تداوم و تکامب اندیشهپیش باشد، موجب تعالي و در صورت تقلید و  )یا تعریم معنا( همراه 

طراح    ها نه تنها از طریق مفاهیم و تجربیات، بلکه از طریق منش تفکر ذهنیتها، باعث اطای ذهني اواهد شد؛ پیشای با ایدهبراورد کلیشه

 گزیند متناظر است: ها، با شیوه تفکری که طراح در براوردهای اجتماعي اود برميذهنیتاند و گاهاً این پیشنیز قابب ایجاد
ه طراحي فضاهای عمومي  مصدا : در طراحي یک میدان شهری، طراح ادرونگرا  به حریم اصوصي و طراحي فضاهای دنج، و طراح ابرونگرا ب

مي توجه   واحدو جمعي  فضایي چند  در طراحي چیدمان  مثلا  یا  انعطاف  کند.  اطراح  محور حرکتي،  دهندگي یک  سازمان  با     پذیرتجاری 

یا کاربرد فرم به سازماندهي شعاعي  آزاد( وممکن است  تفکر  و  نیمکره راست مغز  بر  تاکید  )با  به    های منحني  سازماندهي  اطراح منطقي ، 

( نیز  Van Bakel, 1995اون بیکب  )  های راست گوشه )با تکیه بر نیمکره چپ مغز و تفکر منطقي( توجه کند.اطي و احتمالاً کاربست فرم
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بر    تواند(؛ گاه یک ادراك یا مشاهده نامرتبط مي173:  1395داند )لاوسون،  یکي از دلایب رویکرد طراحان به یک ایده را، عوامب شتصیتي مي

 کار تأثیرگذار باشد: رفتار و آثار طراحان تازه 

باشد، لاجرم  زایي ایدهمصدا : در فرآیند تبدیب ایده به فرم، در مقوله قابلیت شکب انتتاب منبع ایده با ادراکي نامرتبط به اطا رفته  ها، اگر 

اواهد رفت. برای مثال اگر طراح، منبع ایده   راههایده، به بي ذهنیت طراح و به تبع آن فرم نهایي نیز به واسطه وابستگي ناصحیح تفکر به منبع

زائي آن در طرح اود و صرفاً با وابستگي به فرم ظاهری ایده دست  توجه به ماهیت و قابلیت شکب  اود را از طبیعت انتتاب کرده باشد و بدون

 به تولید فرم بزند، مرتکب همین اطا شده است. 
 
 ها يافته. 4
بي     یعني  تحقیق،  این  دوم  بتش  اهمیت  دلیب  یافتهراههبه  طراحانه،  تفکر  شامب  های  تحقیق  پیشهای  مجموعه  زیر  یا    ذهنیتاطاهای 

کنند؛ تمایب ذهني به انجام  عبارتند از: الگوهایي که در شناات و تصمیم انحراف ایجاد مي  ( است که سازی ذهنيساده)های شنااتي  سوگیری

و   یکسان  واطاهای  مهم  تکراری  ابعاد  گرفتن  نادیده  باعث  که  محوریعاملي  و  ميتر  مسئله  عادتتر  کارکرد سیستمشود.  ذهني  در  1های   ،

 شوند:  داوری و لنگرذهني ، که  منجر به اطاهای شنااتي ميپیش پذیری، نادیده گرفتن ابهام،ذهنیت، عبارتند از: ادسترساطای پیش

تأی  پذيريالف( دسترس  ) )سوگیری  ایده  :(10یدی(  اندازه  راحتهر  را  اانواده  یک  به  مربوط  فراواني  های  از  را  آن  بیاوریم،  ااطر  به  تر 

های ذهني، ویژگي قدرتمندِ در گذشته بودن، براساس  (؛ این تجربه اآشناپنداری  براساس پوشه1394،639بینیم؛)کانمن،بیشتری براوردار مي

که   دارد  اود  با  را  موجود  مستقیميشواهد  )همان  بازتاب  است  پیشین  تجارب  دریافت96  ، از  در  مثال  برای  بیشتر  ایده  (.  و  پیشتر  که  ای 

حب پیشگیری از  (. راه198  ،کند )همان کنیم و همین آسایش ذهني، حس آشناپنداری را ایجاد ميایم، آسایش ذهني بیشتری احساس ميدیده

   (؛11ای که در حال کار بر روی آن هستند )حرکت پاندولي( )نند؛ حرکت به نقطه مقابب ایدهکاطا: یافتن شواهدی که ن ر طراح را تکذیب مي
ابهام ناديده گرفتن  )  ب(  احتمالي(  آشکار،    :(12)سوگیری  و  کلي  متن  غیاب یک  در  است،  کلي  زمینه  یک  به  وابسته  عنصر  هر  تعبیر 

( و  124 ،دهد )همانهایي را براساس تجربه ارائه ميحبهام، این سیستم راه کند و در صورت اب به اودی اود متني احتمالي ایجاد مي 1سیستم

حب دارند و زماني  های نزدیک و موجود، بیشترین نقش را در تعیین راههاست!؛ ایدهتر از کیفیت و کمیت آنها مهمحبمعمولاً انسجام این راه

نیاید، ایده به ذهن  حب پیشگیری از اطا: تتمین احتمالي موفقیت  اني احتمالي غلبه اواهند کرد. راهها و تجربیات دور با مبکه ایده اایری 

 ایده و تفکر به احتمال اشتباه کردن؛ جایگزیني انت ام به جای احتمال. 
کردن    بایست با تلاش برای باور آن آغاز شود؛ تلاش اولیه برای باور درك یک ایده مي  :(13ای( ))سوگیری عقیده  داوري در باورج( پیش

درگیر    2و شامب سااتن بهترین تعبیر احتمالي برای یک موقعیت است. وقتي به هر دلیلي سیستم  1براساس اعتقاد، کارکرد اودکار سیستم

(؛ اصوصاً زماني که برای مثال طراح استه یا  127  ، کند )هماندر باور کردن پیشداوری مي  1شود. سیستمنباشد، تقریباً همه چیز باورپذیر مي

باشد، احتمال اینکه تحت تأثیر ایدهدچ حب پیشگیری از اطا: زیر  محتوا قرار بگیرد زیاد است. راههای قانع کننده اما بيار تتلیه ذهني شده 

   (.14سؤال بردن عقاید؛ تجاهب و انکار تمام عیار ایده و عقیده )ساز متالم( )

شود؛  ( بیروني و شااصي است که در ذهن به عنوان امبنا  تلقي مي 16محرك) لنگر ذهني، تأثیری ذهني از یک  :  (15)  د( اثر لنگر ذهني

های بیروني برای طراحان، باعث  افتیم، در واقع لنگر ذهني اتفا  افتاده است. محركهنگامي که با دیدن چیزی به یاد یک تجربه قدیمي مي

ای ااص شود. لنگر ذهني  ذهن نااودآگاه بیاید و تداعي کننده تجربه  شوند که آن منبع دروني مانند تجربه )مطلوب یا نامطلوب(، در سطح مي

اثر ميهای شنااتي است که در تصمیمات و ارزیابيیکي دیگر از سوگیری انتتاب  های طراح  بر  به سزایي  تأثیر  اولین گزینه،  گذارد. معمولاً 

نهایي حرکت  های متتلم، عموماً  های موجود دارد. در موقعیتحب، در میان گزینهراه اولیه، به سمت ایده  طراحان بامبنا قرار دادن یک ایده 

با یکمي به آن فرآیند لنگر و تن یم کنند  کنند مناسب است تن یم ميمي  لنگر شروع کرده و آن را در جهتي که تصور  کنند، در واقع  که 

 (.644گویند )همان،مي
  افتد؛دهي لنگر در ذهن اتفا  ميپردازش کند و این پردازش با جهتای از اطلاعات را  حب یک مسئله، باید مجموعهذهن طراح در یافتن راه

 دهند: لنگر و به تبع آن اطا، به دلایب زیر رخ مي

 دار اطلاعات؛ فاصله داشتن اطلاعات اولیه با راه حب مناسب  پردازش جهت •

 های مشترك هدف و لنگر  تمایب به مقایسه و بررسي ویژگي •

 دسترسي جانبدارانه به اطلاعات همسو با لنگر   •
ها  و اثر لنگر یعني اتأثیرات فکری و رفتاری که با یک محرك بیروني انجام  ی مربوط به ادعوت نااودآگاه ذهن از تجربههاذهنیتاثر پیش   

شوند. تغذیه  آگاه طراح تحویب داده ميهای متعدد به صورت نااودآگاه انتتاب و به اودبررسي، از میان مجموعه  1شود ، توسط سیستممي

مصدا : حکم اولیه یک معلم در کارگاه طراحي معماری و جلب    گذارد.  گیری طراح اثر ميلنگر، بر روی  تصمیمذهنیت یا  ذهن با یک پیش

های ااص و یا اط کشیدن غیراصولي بر روی  کردن توجه اولیه دانشجویان به سبک یا آثار یک معمار مشتص، تأکید و الزام بر استفاده از فرم
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ذهن طراح، برآوردهای اولیه یا لنگر را، با هر اطلاعاتي که    های منجر به لنگر ذهني باشد.ي از این پیش ذهنیتهایتواند نمونهطرح دانشجو، مي

مصدا : احکام ارائه    کند.  ها بر صورت مساله، مسیر طراحي را طي ميممکن است حتي فاقد ارزش ذاتي باشند، در ااتیار دارد و با انطبا  آن

باشد، حال اگر دانشجو  ي بدنه، حجم و نمای طرح، مبني بر هماهنگي و حفظ پیوستگي سیما و من ر شهری ميشده به دانشجو، برای طراح

ها نماید، در صورت  پردازی هماهنگ با همسایگيبدون بررسي تحلیلي اطلاعات نماهای مجاور و به صرف احکام اولیه ارائه شده، اقدام به ایده

یک عامب تأثیرگذار بر ذهنیت طراح، هم پیوند  ؛ در واقع،  را در معرض لنگر ذهني منفي قرار داده است  فاقد ارزش بودن اطلاعات موجود، اود

ذهنیت  ذهنیت با عامب لنگر ذهني در تعامب است و طراح ذهنیت اود را در جهت پیششدن مفاهیم با یکدیگر است؛ در این راستا عامب پیش

 .دهدتطبیق مي

 

   هايافته.تحلیل 5
تفکر محتوایي تحت    باشد،تعامب میان سه نوع شیوه تفکر، تحت تأثیر سه دسته آگاهي مي  ،های تفکر طراحانه(تحقیق )راهاین    بتش اولبنا بر  

ر تأثیر اآگاهي پذیرفته شده ، تفکر الا  تحت تأثیر اآگاهي تولید شده  و تفکر نقاد تحت تأثیر اآگاهي تشتیص داده شده  قرار دارد. اتفک

ای از دانش و تجربه(، اتفکر الا   بر مبنای  ي  براساس ذهنیت شکب گرفته در طراح یا استفاده از گنجینه اطلاعاتي ذهن او )ازانهمحتوای

دستیابي به    شود.های بدیع برای یک مسئله و اتفکر نقاد ، بر پایه تفکر منطقي برای تجزیه و تحلیب و ارزیابي اطلاعات تعریم ميحبایجاد راه

های تفکر طراحانه و تعامب میان آنها مستلزم وجود شرایط مطلوب ذهني و عیني است که در بستری تعاملي، به شرح عوامب زیر میسر  شیوه

 شود:مي
اعضای حسي، دستگاه • )از جمله  دانشجو  تمام شتصیت  تغییر،  و  تعامب  فرآیند  عقلي(: در  عاطفي،  های عصبي، آمادگي )جسمي، 

...( ميهای قبلي، تمایلاتجربه بگیرند؛ در چنین شرایط،ت و  به محرك    بایست در این فرآیند قرار  نیاز  آمادگي بیشتر و در نتیجه 

 (.  16، 1371کمتر اواهد بود )شعباني،

دهد؛ این ایجاد  تمایب در راستای  انگیزه و هدف: انگیزه عبارتست از تمایب و تمایب محرکي است که فعالیت ذهن را افزایش مي •

بایست او را با مفاهیم و  باید به صورت جالب نشان دادن تصنعي مسائب باشد، بلکه برای برانگیتتن واقعي تمایب دانشجو ميتفکر، ن 

کنند و همچنین با مفاهیم براساس نیاز او، وی را  مسائب اساسي ذهن او، با مفاهیمي که در مواجهه با محیط واقعي به کمک مي

ایجاد اواست و طلب و در نهایت منجر    عنصر جهت دهنده به رفتار، در صورت ارزشمند بودن،درگیر ساات. هدف نیز  به عنوان  

 (  18شود )همان، به قصد و اراده مي

شنااتي، مجموعه مفاهیم و اطلاعاتي است که در یک زمینه مشتص در  سااتشناسي(:  توجه به تجارب گذشته دانشجو )ساات •

به آن  ذهن فرد به وجود مي گویند؛ فرایند تفکر نیز، روند رشدی دائمي و جریاني مستمر در ارتباط با  اازانه ذهني  ميآید که 

 Bartlett)  "بارتلت".  دهدفکر را تشکیب ميگذشته، حال و آینده است، جریاني که در آن گذشته، پایه و اساس وضع فعلي آن ت

نیز معتقد است که طرح1932 براس (  تصویر ذهني دروني شده  تفکر، عبارتست از مجموعه من م و فعالي از تجربیات  واره یا  اس 

)لاوسون،   دارد  کاربرد  آینده  وقایع  تفسیر  و  برای سازماندهي  که  زمینه165،  1395گذشته  بررسي  تفاسیر،  این  با  تجارب  (.  و  ها 

 شود. گذشته دانشجو، منجر به ارائه مفاهیم جدید براساس سطح توان و ادراك او مي 

بود، در واقع او پیگیر روش جذب  روش مواجه معلم • برای تفکر اواهد  : در این روش، معلم راهنما و ایجاد کننده شرایط مطلوب 

تر اواهد  باشد که با این تعبیر، دانشجو نیز در براورد با مسائب فعالتجربه )تفکر( به جای انتقال یا کسب اطلاعات )تفکرات( مي

بیان ميBruner,1968)  "برونر"(.  21،  1371بود )شعباني،   را  ( در کتاب ابه سوی یک ن ریه آموزشي ،  کند که ادانشجویان 

ها را با مسائب روبرو کرد تا اود به کشم روابط میان امور و ارائه راه حب آن اقدام  ها قرار داد، بلکه باید آننباید در معرض دانسته

)شعباني،   یادگ34،  1371کنند   نوعي  مسئله  حب  دیدگاه،  این  با  مي(،  تفکر  مستلزم  که  است  گونهیری  به  که  باشد،  برایان  "ای 

به وسیله انجام دادن  استفاده مي  "لاوسون نیز معتقد است که مهم نیست دانشجو اچه چیز   نیز از تعبیر ادانست  برونر  کند. 

شود و نحوه  م و تفکر دارای غنا ميگیرد. این چگونگي، با فهگیرد، بلکه مهم این است که اچگونه  )رویه( فرا مي)محتوا( را فرا مي

گیرد؛ با عنایت به اینکه با گفتن ابیاندیشید ، اندیشه حاصب  های معلم سرچشمه ميبه فعلیت رسیدن این مهم از توانایي و مهارت

 شود،  نمي

دانشجو در این    بایست فضا و بستر مناسب را برایلذا اندیشیدن مستلزم شرایط ذهني )دروني( و شرایط عیني )بیروني( مطلوب است که مي   

  آموزشدر  ن یافته اساسي توجه کرد کهتوان به ایمي  ،های تفکر طراحانه(راهتحقیق )بياین    بنا بر بتش دوماز سوی دیگر،  راستا فراهم آورد.  

د و این در حالیست که در اکثر  نکنغالباً اطاهای موجود در طرح را اصلاح محتوایي مي  انمعلم  کرکسیون طرح،و  معماری و در فرآیند اصلاح  

های اشتباه در انتتاب رویه نادرست  که عمدتاً به دلیب تصمیمبل  ها(،موارد، اطاهای موجود در طرح نه به دلیب کمبود دانش محتوایي )اندیشه

ن به اینکه چه چیزی در مسئله  الاقیت، بیش از وابسته بود   کند.نیز ممانعت مي  و به صورت نااودآگاه، از استفاده صحیح از دانش محتوایي

باعث محدود شدن الاقیت  وارهاست، وابسته به کشم این است که چیز در مسئله نیست! و در این اطاها، طرح های ذهني طراح است که 
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حي بدیع و  طر  ایجادشک مانع  شوند و این تصمیمات بيهای اشتباه اتتاذ ميهای اطا، تصمیمشود. این چنین است که به تبع تشتیصمي

های  یراههذهن طراحان نسبت به ب   سازیو دستیابي به چگونگي آگاه  های تفکر در فرآیند طراحيراههدر راستای شناات بي. گردند الاقانه مي

 :  زیر حائز اهمیت استاولیه   مبانيشناسایي  تفکر و اطاهای شنااتي،
 گیری و قضاوت شتصي طراح کار تصمیمچگونگي مراحب و سازو .1
 گیرد.  بری که ذهن طراح در مرحله تصمیم به کار ميهای میانراه .2
 مراحلي که ممکن است ذهن طراح را از مسیر اولیه تصمیمات صحیح دور نماید.  .3

بود   ایجاد اطا   عوامب  این مباني، معرف    بروز تصمیمات اشتباه در زمان تفکر طراحانه اواهند  تأثیرگذاری اطاها در  و در این    و چگونگي 

تأثیر ویژگيراههحث بيب راستا،   به  برای تفکر پردااته و  الگوهایي ااص  ارائه  به  پایههای تفکر طراحي  در   2و    1ای رویکرد دو سیستم  های 

و کارکرد کنترل شده و آهسته سیستم   1تفاوت میان کارکرد اودکار و سریع سیستم    شناسایيد. با  گیری طراحان اشاره دار ارزیابي و تصمیم

ها، درهر لح ه تعابیر حدسي از  یا کلیشه  ذهنیت، توسط پیش1گرا به عنوان هسته اصلي سیستم  ، نشان داده شد که چگونه حاف ه تداعي2

های  کند که منجر به اطمینان بیش از حد او به ایدهرا با اطاهای شنااتي مواجه مي  سازد؛ فرآیندی نااودآگاه، ذهن طراح دنیای ذهن مي

مي اطاهایش  پذیرش  در  او  ناتواني  و  سیستم  اولیه  کارکردهای  پیچیده1شود.  الگوهای  صورت  به  پیش،  از  در  هاذهنیتای  شده  ارائه  ی 

شوند طراح  مي  هایي معمارانه را تولید و باعث اوری در باور و اثر لنگر(، ایده)شامب دسترس پذیری، نادیده گرفتن ابهام، پیشد   های تحقیقیافته

تر از آنچه در واقع است ارزیابي کند؛ این توهمي است که آسایش ذهني ایجاد کرده و منتهي به  پذیرتر و همچنین منسجمبینيدنیا را پیش

دهد  شود و تشتیص مي ورت کسب مهارت مقتضي، در این شرایط فعال ميدر ص  2شود. سیستم  اطاهای شنااتي در فرایند تفکر طراحانه مي

تفکرات طراحي سیستم   الگوهای کاربردی در  واقع    1که رویدادی  این سیستم است. در  به  توجه  فعالیت مستلزم  این  و  نقض کرده است  را 

را به صورت مراحب من مي شکب دهد )جایگزیني احتمال    های معمارانه را ابطال و ایده  1ها را کنترل و امیال سیستم  است که  ایده  2سیستم  

 با انت ام(.  
گیری سریع بر  ، محصول نتیجه1از آنجا که تفکر حدسي طراحان در سیستم  تعامب میان دو سیستم برای پیشگیری از اطاهای شنااتي،در    

که وقتي طراح به طور اودآگاه در پي اطلاعاتي است که به  این قابلیت را دارد    2تردید سیستم  اساس شواهد محدود است، با کسب مهارت، بي

ش  اکند، نیاز به صرف انرژیتر به شواهد داشته باشد. وقتي طراح در این گونه از تفکر مهارت کسب ميمندتر و ن امرویکردی دقیقظاهر ندارد، 

کند؛  ه و محدودة کمتری از ذهن را درگیر ميکردیابد، تغییر  يکاهش یافته و الگوهای مربوط به فعالیت ذهني او، که مهارت در آن افزایش م 

یابد. با کسب مهارت در شناسایي اطاها و توافق میان این دو سیستم، در نتیجه توانایي تفکر طراحانه به ویژه در گونه نقادانه آن افزایش مي

نتیجه امکان قرار گر موقعیت های تفکر طراحانه در آن وجود دارد، به حداقب  راههفتن در بيهایي را که احتمال بروز اطاهای شنااتي و در 

 دهد.های این پژوهش را نشان مي، چکیده تصویری تحلیب یافته3نمودار شماره اواهند رسید. 

 
 )مااذ: نگارنده(  های تفکر طراحانه در فرایند طراحي معماریراههها و بيراه  :3نمودار 

 
 گیري  نتیجه . 6
باشد؛  شناسي شنااتي  مطرح مياروانای است که امروزه تحت تأثیر های فکری و قدرت تفکر در حین فرآیند طراحي معماری، مقولهزمینه   

به راهبر این اساس، انواع گونه به نحوی  های تفکر طراح، نقش به سزایي در فرآیند سیر از مسئله  حب دارند. آموزش طراحي مبتني بر تفکر، 

به کار بردن آن برای آمواتن، بیش از یاد گرفتن مباني ن ری و سپس  نیازمناست که در آن دانشجویان  با مسئلهها،  ها برای  د درگیر شدن 
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سب  اتتاذ تصمیمات طراحانه هستند؛ جهت دستیابي به طراحي الاقه، یادگیری از اشتباهات اود یا اتفکر طراحانه ، بسیار مؤثرتر از اتکا به ک

به   فرایند رسیدن  از  بیش  معلمان  تأکید  موارد،  براي  در  متأسفانه  و  است  تفکرات   اطراحي  یا  دیگران  از  تجربه  است؛  بر اود طرح  طرح، 

نمي آمواتني  و  نبوده  دانش  از جنس  الاقیت  جای  آنجاییکه  به  طراحان  پرورش  جاگزیني  با  طراحي،  فرایند  در  آن  به  دستیابي  لذا  باشد، 

آن مي آموزش  حاصب  گونهها  تعاملي  های  زمینه  در  طراحان  تربیت  مستلزم  نیز  پرورش  این  و شود؛  )محتوایي، الاقانه  تفکر  و    های  نقادانه( 

بيتشتیص راه بر  های تفکر طراحانه است. در مراکز آموزش معماری، شناات روشراههها از  های پرورش طراحان توسط معلمان، که ارجح 

آموزششیوه ميهای  تفکرات ،  اطراحي  جای  به  طراحانه   اتفکر  به  متکي  و  آموزش الا   به  رویکرد  با  آموزش  اند،  مسیر  راهگشای  تواند 

تفکرات  معما محتوای  بر  اشراف  با  دانشجویان،  هدایت  برای  طراحي  معلمان  که  ضروریست  راستا  این  در  باشد.  الا   طراحان  تربیت  و  ری 

شود  طراحانه با تأکید بر االگوی تعاملي تفکر طراحانه ، به توانایي مقتضي دست یابند. ویژگي الگوی تعاملي تفکر، در عرصه طراحي، موجب مي

به طراحي م تفکر در مراحب  که  مراتب  با حفظ سلسله  تا  توجه شود  برعکس  و  به جزء  از کب  برگشتي  و  فرآیند رفت  به صورت یک  عماری 

راه کنار  در  و  بین  این  در  گردد.  الاقیت  به  رسیدن  مسیر  در  طراح  راه  سر  بر  موجود  موانع  حذف  موجب  بيطراحي،  تفکر،  های  راهههای 

موجب   که  دارند  وجود  اندیشه  مياطاهای  طراحي  الاقانه  مسیر  از  دانشجویان  ذهن  بيانحراف  حین  شوند.  در  طراحانه  تفکر  به  توجهي 

  نااودآگاه در مسیر طراحي، باعث  اطلاعي او از اطاهای تواند منجر به طراحي مقلد به جای طراحي مولد گردد و بيکشیدن دانشجو مياط
ب  و  نتیجه اتشتیص اطا   و در  از مسئله  تحریم شده  اتصمیم اطا   درکي  و  با همان اصوصیات  راه حلي  به  آن، رسیدن  شود. ه موجب 

معماران، تفکر  چگونگي  راه  شناسایي  و  آغاز شیوه  آن،  و  های  طراحانه  تفکر  حین  در  معماران  اطای  و  اشتباه  چگونگي  شناات  برای  گاهي 

آنراههبي وجوه  فهم  که  است  آن  ميهای  م،  برای  قابلیتي  کسب  به  منجر  شناات  تواند  با  طراحي،  فرآیند  اصلاح  زمان  در  تا  باشد،  علمان 

گیری و قضاوت ذهني های تصمیماطاهای ذهني دانشجویان، اقدام به اصلاح فرایند تفکر نمایند. این آگاهي دادن، مستلزم شناسایي سیستم

به پیشگیری از طي  2و    1)سیستم   بروز اطا  راههکردن بي( و اشراف بر اطاهای شنااتي ناشي از تفکر سریع است که  های تفکر و کاهش 

در مواقع لزوم، توسط تفکر نقاد )و افزودن مرحله    2به سیستم اودآگاه    1انجامد. تحقق این مهم با تعویض کارکرد از سیستم نااودآگاه  مي

شنا این  داشت.  اواهد  تصمیم  اتتاذ  کیفیت  افزایش  در  سزایي  به  تأثیر  تصمیم(  و  تشتیص  مراحب  به  میان  تصحیح  تفاوت  تبیین  به  ات 

 انجامد.اهایي که در تفکر طراحي نهفته است ميجذهنیت ها به عنوان بارزترین اطاهای شنااتي و ااستنتااپیش

  
 ها پی نوشت. 7

1. Cognitive psychology 

2. Design thinking 

3. Cognitive structure 

4. Directed 

5. Expressive 

6. Reasoning 

7. Imagining 

8. Associatively 

9. Association of idea 

10. Confirmation bias 

11. Flip/Flop 

12. Probable bias 

13. Belief bias 

14. Red Flag 

15. Anchorage 

16. Stimulus 
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Abstract  

   Teaching design and architecture requires two views at the same time by design teachers; one is to 

modify and advance the design and the other is to modify and advance the "designer" in a limited 

time. According to the second point of view, in design workshops, teachers sometimes emphasize 

teaching "design thinking" in different ways; While cultivating the designer's mind, with "design 

thinking" and knowing its ways and wrongs and training his skill for thinking (preliminary and in 

interaction with education), will have a more lasting effect on the advancement of novice designers. 

Therefore, in the ways of design thinking, how does the designer's mind recognizes and decides, and 

in the path of its missteps, how does it correct mistakes in the design thinking process? The purpose of 

this research is to provide models to increase the ability of teachers to better understand the nature of 

architectural design through design thinking, its ways, and familiarization with cognitive errors or 

thinking errors during design, in order to achieve a path with the ability to guide and correct students 

more effectively in It is the design and architecture process; In terms of methodology, the nature of 

this qualitative research and its approach is exploratory, gathering the basics of education and its 

effects on design thinking will be based on documentary-library studies and explaining them in a 

descriptive-analytical way; In order to organize the data, interpret the mentioned basics and adapt 

them to the ways and wrongs of design thinking through the analysis of cognitive errors, the strategy 

of logical and inferential reasoning will be used. In the category of research results, the first part of 

the research, on the one hand, expresses how the interactive relationship between students and 

teachers is, by recognizing the appropriate conditions of thinking and also how to use the individual 

talents of students, and on the other hand, introduces the methods, types and processes of design 

thinking. Says; in the second part, thinking errors are introduced under the title of cognitive errors and 

design examples of these errors are presented in parallel with the statement of theoretical foundations. 

The findings of the research indicate that knowing the ways of design thinking and simultaneously 

being aware of its mistakes is effective in the way of teachers attaining a skill worthy of meaningful 

modification of the designer and design; because understanding the mechanism of these problems is 

as important as understanding the mechanisms related to finding solutions. 

 

Keywords: design and architecture education, design thinking, ways of thinking, wrong ways of 

thinking, cognitive errors 
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